Spuseni

Panel Menu

Menu obsahuje nasledujici polozky:
Soubor, Upravit, Specialtiézani, Nastaveni, Nap&la

Menu — Soubor

Otewete nabidku menu, ktera obsahuje nasledujici pplozk

Oteviit — funkce slouzi k otéeni uloZzenych soubbr

Posledni otetené soubory jsou uloZeny v nabidce soubor ¢ledé sekci.
Rychla volba: Ctrl + O

Ulozit jako — UloZeni ze SignCut-X2. Grafika se ukladé do fatumsc a je to tra¢hi soubor
pro Adobe lllustrator. Otevirat jej mohou vSechiplikace, které podporuji tento format Al.

DalSi formaty Ize otevirat pouze s SC-X2.

Soubor obsahuje veSkeré informace o velikosti S#@ch a barvactar, registranich znaek
a dalSich.

Poznamka: otevirani a ukladani v SC-X2 jegfdampatibilni se vSemi verzemi.
Vyrez— oteve dialog k vyezani

Rychla volba: 4

Zaviit — zavweni SC-X2

Rychla volba: Alt + F4

Menu - Upravit

Nabidka Upravit obsahuje nasledujici polozky

Smazat vSechny sepana linky — Slouzi k vymazani vSech sepgrigh linek ve vSech
vrstvach

Rychla volba: F6
Smazat vSechny montazni Zkg — Slouzi k vymazani vSech montéznichcaka

Rychla volba: F7



Smazat vSechny manualni segmenty — SmaZe vSechmyaimasegmenty ve vSech vrstvach

Menu - Specialniezani

Nabidka menu Specialigzani obsahuje nésledujici polozky

Rezani objekt chyksjici po separaci —ippouzivani tétdezaci metody, viechny barvy budou
vyiezany separovarnako dlazdice. Po pouziti funkce klikte na nahled pro kontrolu
spravnosti.

Rezani malého textu ifpouziti této metody, budou kgzany vnitni objekty jako prvni.

Rezani loga — funkce k vyuziti funkceiezavani grafiky/loga.

Menu — Nastaveni

Nabidka menu Nastaveni obsahuje nasledujici polozky
Nastaveni pro Wz — oteye cely dialog nastaveni

Rychla volba: F11

Nastaveni jazyka — nastaveni jazyka k pouziti ppdieby uzivatele
Prednastaveni

Normalni napis <3 m

Napis s malym textem

Malé kopie

Segmentovany napis >3 m

Negativni n4pis

Menu — Napowda

Napowda slouzi jako informativni pragidek k zachazeni se software a informace o vyrobci
software



Panel

Panel slouzi k nastaveni vSech hlavnich velikdb&ttpis kazdého sloupce odpovida danému

nastaveni.
Obrazek b Efizi ram Segmenty Fezatka
3 3 ¢ 5
LR L ol R o LT
Irmpartoseat Resetuy| fezacku Wybyofit segmenty MHacist rezacku

Panel — Obrazek

Obrazek

4042 &
r-

b -

Importowat

Tlacitko Obrazek — ote*e dialog pro nastaveni velikosti

Tlagitko Importovat — Importuje posledni pouzitou gkafi

Panel — Mfici ram

A Efizi ram

| oo &
Yo

Resetu) rezacku

Horni tlatitko — otewe dialog pro nsfici rdm

a0 de

Dolni tlatitko — kompatibilni plottery se resetuji po poukitio funkce

Panel - Segmenty

Seqmenty

i)

-

o)

Wybvorit segmenty

Horni tlatitko — otewe dialog pro manudlni nastaveni

Dolni tlatitko — automaticky vytvih segmenty



Panel Rezaka

Fezatka

| f00.00f #

B

M acist rezacku

Horni tlatitko — otewe dialog pro nastaveni typazaky
Dolni tlacitko — funkce automatického ¢taniiezaky

Ikona plotteru 90°

Tato ikona zobrazuje orientaci plottericvploSe. Toto zobrazeni znamena 90° tand.

Ikona A zobrazena na obrazku gnhpoloZeni pracovni plochy v plotterutiilje v tomto
piipack v levém spodnim rohu.

viv s

Tento z@isob je nejbzngjSi v signmarking.

Ikona plotteru 0°
vy

Zobrazeni plotterui&i ploSe i 0° otaceni.



Panel nastroji

= _ Otewrit

Otevete dialog pro otéeni souboru v programu SignCut-X2. Giete veSkeré formaty,
které se zobrazi v dialogu.

Pri oteweni dialogu se objevi obsah naposledy pouzité glozk

Rychla volba: Ctrl + O

& - Ulozit jako

Ulozit jako soubor SignCut-X2. Format souboru jenatibilni s Adobe lllustrator a s timto

typem souboru umi pracovat vesSkeré grafické progra&beré podporuji Adobe lllustrator.

S . Vypsat pracovni informace a poaini informace. Klasicky vystup na tiskarnu pro

vytvoireni hmotného nahledu. Tady je piklad vytiSténi nahledu:

Date- 2006-02-22

Document nr: 1

Customer name: SignCut Logo

Vinyl denominations: Black, Red

Special treatment: MNone

IMaterials: Backlit box

Time required: Approximate 10 minutes

Other: This information is great for mounting
Filename: d Wik SignCutlsreWin\SignCut\Releaselsc ai
Sign size: 250.00 x 53.85 mm

Image: 25000 x 53 85 mm

Image offset: 0.00x000 mm

Cutiing length & vinyl width: 87 95 x 737 00 mm

\Cut out area: 648,22 sqcm

LI [FIMATE SIEMMAKIN RS
Tile nr: 1 Tile nr: 2 Tile nr: 3
Tile size: 83.95 x 53.85 mm Tile size: 82.30 x 53.85 mm Tile size: 83.75 x 53.85 mm
Left offset:  0.00 mm Left offset:  83.95 mm Left offset:  166.25 mm
Upper offset: 0.00 mm Upper offset: 0.00 mm Upper offset: 0.00 mm
Right offset: 166.05 mm Right offset: £3.75 mm Right offset: 0.00 mm
Lower offset: 0.00 mm Lower offset: 0.00 mm Lower offset: 0.00 mm
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< - Pracovni informace

Tento dialog niZze byt pouzity k uloZenitdezitych informaci o zakazce a zakaznikovi, které
se zobrazuji pouze v SC-X2 formatu. Bude vytiatv Fipadt pouziti tiS€ni zakazky.

= _ Natist obrazek pomoci skener / digitalni kamera

SC-X2 podporuje TWAIN-interface. Obrazek se autockgtpievede na vektorova data.

[& . Nahled
Pri pouziti této funkce se na obrazovce zobrazi midlozdlenim podle dlazdic.

Rychla volba: Shift + 4

= Otewvi‘eni Corel (Pouze pro Windows)

Po kliknuti na tento odkaz otimte aplikaci Corel Draw ve VaSemdaci. V pripact, Ze je
Corel Draw jiz oteteny, tak SC-X2 pouze vyini okna.

Otewrit kalkula ¢ku (Pouze pro Windows)
4. Otewrit poznamkovy blok (Pouze pro Whdows)
& Otewvi‘eni posledni grafiky

N Nastaveni pro vyez. Otewe se dialog pro nastaveni.

11



Hlavni panel nastroji

N
R
=

XS EO

[

- Segmentace
Segmentace je nastroj, ktery z&jie manipulaci s textem.

Rychla volba: Q
|q ‘ Lupa

Tip! PouZijte pro z¥tSeni nahledu F2, pro zmenSeni F3.

Rychla volba: W

[
- Pravitko

Vyberte rameékem, ktery objekt chcete fit.

Rychla volba: E

- Délici linka
Rozdleni grafiky do jednotlivych segment

Rychla volba: R

@ - Montazni znatka
Montazni znéky se pouzivaji hlawhpro vicevrstvé grafiky.

Rychla volba: T



™ - Specialni nastroje
Nastroje slouzici k deaktivaci objéktebo znénam barev. Lze jimi gnit vzniklé chyby.

Rychla volba: Y

2

- Otacet obrazek v krocich po 90°
Funkce, ktera pomaha ugpanaterialu.

Rychla volba: U

T - Pséat / Editovat text

- Vyrez

Rychla volba: 4

13



Panel nastroji pro barevné vrstvy

Barevné vrstvy grafiky Ize pomoci tohoto nastragparovat pro viiez.

- PFepnout mezi upravenou / celou oblasti

Rychla volba: F8

@ - Pifepnout mezi obrysy / vypléné
Veskera grafika otéena v SC-X2 Ize zobrazit s vyplni nebo pouze obrysy

Rychla volba: F9
ﬁ - Aktivovat vSechny barvy

’i - Vyplnéna barevna pole

Vyplnéna pole zobrazuji jednotlivé barvy vrstev pouzityarafice. Pomoci této funkce je
mozné pepinat mezi jednotlivymi vrstvami.

14



Submenu hlavniho panelu nastroj

Submenu — Segmentace

2

- Ukazovatko
Zajistuje posouvani a mazani segmeéntahiezi a separénich linek.

Rychla volba: Z

- Pridat vertikalni linku segmentu

Rychla volba: X

- Piidat horizontalni linku segmentu

Rychla volba: C

* - Pridat kratkou separaéni linku segmentu

Rychla volba: V

- Manualni prekryti segmenti, tahnéte linie segmeniéi doprava nebo nahoru

Rychla volba: B

X

- Aktivovat / deaktivovat segmenty

Pomoci této funkce deaktivujete nebo znovu aktieujednotlivé separovari@sti. Pouzivejte
kliknuti pro spravné pouziti.

Rychla volba: N

&

Rychla volba: M

- Deaktivovat vSechny segmenty

b

- Aktivovat vSechny segmenty

Rychla volba: ,

15



Submenu Lupa

Funkce Lupy je stejna jako u software Corel Dra&mamena optickéifblizovani pracovni
plochy.

QAR [

- ZvétSeni 100%

Rychla volba: C

@ - Lupa +

Rychla volba: Z

Q - Lupa -

Rychla volba: X

16



Submenu Pravitko

Klikn éte na funkci v hlavnim panelu pro zobrazeni nagietinabidky
=

- Mérici ram (prichytit k objektu)
Klikn éte a tahste rdm kolem objektu. Rardek se pichyti k hranici objektu. Nyni je #titko
aktivovano. V pipac, Ze potebujete provést novedieni, tak znovu klikéte na misto, kde
potrebujete zahdjit #feni.

Rychla volba: Z

Tento nastroj je vyuzivan hlagk méreni vzdalenosti mezi objekty.

- MéFici ram (bez pfichytavani)

Rychla volba: X

17



Submenu Sepatai linka

Separani linky se pouzivaji hlavhu velké grafiky, kdy se vystup rodddo vicecasti,
v piipadt Ze nejde pracovat s velkymi plochami.

b
>
o
N
I

" == De

- BéZna separ#&ni linka — horizontalni
Vytvoreni separéich linek, které jsou wnobjektu.

Rychla volba: Z

- Bézna separd&ni linka — vertikalni
Vytvoreni separaich linek, které jsou wnobjektu.

Rychla volba: X

- Kratk& separaéni linka
Pouziti této linky pro vytvileni separéi linky mezi objekty.

Rychla volba C

O

- Pirevracena separ#éni linka (uvnit ¥ objektu)
Rozcleni grafiky na vicéasti.

Rychla volba: V

o

- Stridava separ&ni linka (uvnit¥ a vné objektu stridave)
Vytvoreni separai linky, ktera nezasahne objekt.

Rychla volba: B

" - Separani obdélnik
Vytvoreni separaiho rdmu.

Rychla volba: N

18



i

7

- Pravitko
Pravitko pro sepatai linky.

Rychla volba: M

- Automatické horizontalni separani linky

Rychla volba: ,

- Automatické vertikalni separaéni linky

Rychla volba: .

—A—
- Vytvorit automatické separani linky

Pouzitim této funkce vytwite horizontalni sepaéai linku uprosted kazdého textu. Kazdou
dalsi linku vytvdite kliknutim na misto, kde ji chcete umistit.

Stisknutim Ctrl + Shift vytviite separéni linku v objektu.

Del o
- Vymazat separ&ni linky

Klikn éte na tuto funkci pro vymazani vSech vyiwoych separmich linek.

19



Submenu Montazni zika

VloZeni montazni zriky je do vSech vrstev a pouzivaji se zejména pravsg zalozeni a
orientaci jednotlivych vrstev.

Potom co jsou montazni ztkgy vytvoreny, nelze je femig’ovat, pouze upravovat,
deaktivovat/aktivovat nebo mazat.

O O % ¥ % %%

@ - Montazni znatka (prichytavat k segmenta&nim linkam)

Stiskrete pravé mysitko a tabte libovolné po grafice. Zn&a Ize gichytit pouze
k separanim linkam.

Jestlize montazni zolau jednou umistite, tak s ni nadale nejde pohyb&ravym kliknutim
na mysi aktivujete / deaktivujete montazni&ya Jestlize i pouziti pravého tkitka mysi
pouzijete zaroviefunkci CTRL, tak montazni ziku vymazete.

Znacku lze aktivovat v libovolné vrsi/

Rychla volba: Z

%

- Montazni znatka (bez prichytavani)

Stiskrite leve tl@itko mysi a umiste montazni zriku. Tento nastroj nepodporuje
prichytavani ke grafice.

Jestlize montazni zolau jednou umistite, tak s ni nadale nejde pohyb&ravym kliknutim
na tlaitko mysi aktivujete / deaktivujete montazni &a Jestlize fi pouziti praveho
tlacitka mySi pouzijete zarovifunkci CTRL, tak montazni zdku vymaZzete.

Znacku lze aktivovat v libovolné vrsi/

Rychla volba: X

pZ - e .
- Zménit stav montaznich zn#&ek

Pouzijte tuto funkci a kliknutim levym #&tkem mySi na montazni zéku ji deaktivujete /
znovu aktivujete.

Rychla volba: C

20



¥

Pouzijte tuto funkci a levym ttétkem mysi klikréte na montazni zgku a tim ji vymaZete.

‘- Smazat montazni znéku

Rychla volba V

o

- Aktivovat vSechny montazni znaéky

Tato funkce zajisti aby vSechny montaznickyabyli aktivovany bez ohledu na to, jestli jsou
v tento okamzik aktivni nebo deaktivovany.

Rychla volba: B

%
- Deaktivovat vSechny zn&ky

Tato funkce zajisti aby vSechny montaznickyabyli deaktivovany bez ohledu na to, jestli
jsou v tento okamzik aktivni nebo deaktivovany.

Rychla volba: B

G4
v . - - (v
il - Pi‘epnou vSechny aktivni / neaktivni montazni zn&ky

Pouzitim funkce budou vSechny aktivni Zkyadeaktivovany a deaktivované kg znovu
aktivovany.

Rychla volba: M
A
- Rozmér montaznich znatek

Vytvotite ¢tverec, kterym nastavite velikost pro registiaznaky. Jestlize pdaebujete
piesrEjSi rozmer registr&ni znaky, tak pouzijte dialog pro nastaveni.

Rychla volba: ,
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Submenu Specialni nastroje

Specialni nastroje zaji§ji kvalitni praci s dlazdicemi.

- Znackovagé

Kliknéte na objekt neboiptdhréte ramec fes objekty.

Rychla volba: Z

----------- - Pfepnout mezi vSechny/zadné objekty
Tento nastroj fepina mezi vybranymi nebo vSemi objekty.

Rychla volba: X

(O Piepnout mezi aktivnimi / deaktivnimi objekty

Tento nastroj fepina mezi vybranymi nebo vSemi objekty. Aktivnjedy deaktivuje a
deaktivni objekty aktivuje.

Rychla volba: C

o - PiFepnout mezi ozné&ené / neoznéené
Nastroj, ktery invertuje ozganou grafiku.

Rychla volba: V

Z - Aktivuj/deaktivuj vybrané objekty

Tento nastroj deaktivuje vybrané objekty, kteréutklu vyezany. PouZijte tento nastroj
k znovu obnoveni

Rychla volba: B

i - Zménit barvu vybranych objekt i
Tento nastroj iéni barvu vybranych objekt

Rychla volba: N



- Objekty separované pomoci Quickcut

Rychla volba: M
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Submenu Ot&eni

Ot&eni pontize usetit hodre materialu

0% L} 3 BlE

0¥ - Otacet obrazek v krocich po 90°

Rychla volba: Z

Rychla volba pro ot&ni celé grafiky: Tab

2

- Nato¢eni pro minimalni spotrebu folie
PouZijte tento nastroj pro rozmist objekfi vybrané vrstvy k Usge vinylové folie.
Rychla volba: X

Rychla volba pro celou grafiku: Shift + Tab

%

- Resetovat otdeni
PouZijte tento nastroj pro &mé ot@&eni na 0°.

Rychla volba: C

&l
BlE - Zrcadlovy obraz

Rychla volba: V

Rychla volba pro celou grafiku: Ctrl + Tab
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Dialogy
Dialog pro zadéni velikosti

V tomto dialogu nastavujete velikost obrazu. Tatitdog je odliSny od toho, kdy je ot@ny
podle nasledujicich situaci:

1. Kdyz jsou vSechny barevné vrstvy zobrazeny

Yelikost napisu

Sirka Yzka

Obrdzek |m |4a.42

Criginal |

v Pamérny [ Pougij koncept népisu.

Meproporcionalni je povoleno pouze pokud jsou wwbrany vEechny barwes,
Mapoveda | Frugit |

Zadejte §ku a délku, kterou chcete v grafice @mt. Kliknéte na original pro znovuobnoveni
puvodnich roznara.

2. Kdyz jsou zobrazeny vSechny vrstvy a je pouZzit korept napisu

Yelikost napisu

Sifka Yigka
Obrazek |250.02 |48.42 Original |
Mapis: |25|:|.|:|2 |4=3.42
Odsazeni obazku: IEI.EIEI ID.DEI Stred |

v Pomérmy

¥ Pouij koncept napisu,

Meproporcionalni je povaleno pouze pokud jsou wwbrany viechny barey,
Mapowvéda | Zrusik |

Zadejte §ku a délku, kterou chcete v grafice @mt. Kliknéte na original pro znovuobnoveni
puvodnich roznara.

V tomto roz&feném menu je mozné pouZzit i odsazeni grafiky.

25



3. Kdyz je vybrana jedna nebo vice vrstev a neni pou& koncepce népisu

¥elikost napisu

Sitka Yyska

Cibrzek |25|:|.|:|1

|4a.42

viditeln barvaly)  [250.01

|48.42

[ Pousij koncept napisu.

Meproporcionalni je povoleno pouze pokud jsou wybramy vEechny barws,

Ol |

Mapoveda |

Zrugit |
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Dialog méficiho ramu

s 7

Pri vytvoreni neficiho raAmu mizete pouzit nasledujici futiki dialog:

Soucasna wiska |39.41
Soufasna Eirka |1?3.34

— Zmenit welikost

MeEfitko zaloZeng na soucasneé velikosti obrazku I %y

Mefitko zaloZené na pirodni velikosti obrazku IIUU-D %o
Mova viika |39.41
Mova Sika [173.34

Ok, | Mapovéda | Zrusit |

Souwasné vyska — s@asna vyska gtficiho ramu nebo vybraného objektu

~s 7

Souwasna §ka - sotasna gka nmeticiho ramu nebo vybraného objektu
M¢titko zaloZené na séasné velikosti obrazku

M¢titko zaloZené natwodni velikosti obrazku

Nova vysSka

Nova Stka
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Dialog pro nastaveni segmentu

Tento dialog slouzi pro nastaveni velikosti segment

Velkost napisu

Delka

I249.98

Welikast Falie
‘elikosk segmenty

Piekryti segmentu;

IlDD.DD
IIDD.DD

IlDD.DD | Maximalni welikost segmentu I

IQD.DD ™ Welikost segmentu je uzamiena.

4,00 4,00 [ koncept Cast népisu
Pazice na Folii 0.00 0.00
[~ Monkazni ram
v Separatniram [ Distanni ram
Maximalni separadni ram 5.00 Yzdalenost

ISD.DD

[ Upravit aktivni barwy
[ PFizptisobit akkivnim objekktin

Mastaveni kkera fidi Haditko ~“Pfepnout mezi Upravenou | Celou oblasti™

¥ PFizplisobit akkivnim monk&Znim znackam

Ok |

Mapovéda |

Zrugik |
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Dialogiezaka

Tento dialog nastavuje komunil@ parametry proifpojenouiezaku. Pro spravné nastaveni
Vaseho pistroje nastavte vSechny pethné Udaje:

x4
Manufackurer: Infarmmace:
=]
Rezatka
|cTrean =l
Device:
ILII:::Eit do soubary j
Baud: Parita
B = |ron ]
Drata bity Skap biky
Is -k K
Handshake: Elade Cffset:
|Hardware (RTS{CTS) ] fo.30
Rotate: I‘BIII deq j
Posun wpied po Fezani |15IZI.IIIIZI
Pfevinout po posunu wpfed: |12IZI.IIIIZI ll
ik | Calibrate Cutker | Mapoveda | Frusit |

~s o7

Manufakturer — jméno vyrobceiptroje, ktery pouzivéate. Jestlize Vami pouZivatigtpoj
neni v nabidce, vyzkouSejtéktery z ovladai HP.

Cutter — typové ozrigni Vaseho vyrobce.

Zatizeni — vyberte port pro komunikaci¢dina gistroji byva gipojena ges RS232-C nebo
USB Seriall port. V fipac, Ze je pistroj sprava pripojeny, tak by program shautomaticky
nabidnout spravny port.

Baud, Parity, Databits, Stopbits, Handshake — pat@npro spravnou komunikaci

Blade offset — nastavte hodnotu offsetu noZ&pauk, Ze vystup nedosahuje spravné kvality.

Rotate — Vyberte nastaveni rotace. Toto nastaeemdyislé od modeliezaky. VétSina
pristroja je nastavena pro 90° @ni.

Posun vped poiezani — Pouzijte hodnotu pro odrolovani folie pondleni grafiky.
Previnout po posunu ¥pd

Calibrate Cutter — Klikéte na tuto funkci, jestlize velikost vystupu neodigla.
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Dialog nastaveni pro vgz

Zakladni nastaveni pro kgz

v Trid&ni Jednotka Flozna jednotka
IDéIka TI Imm 'I Isqcm "I

[~ Fezénistep by step [ Pomalé podawani s wtigkEnou lini

Délka step by skep fezu I 300,00

PFetahnout pies hranice, za pouZit 'Rezani krok za krokern' I 4.00
Referencni montazni znacky, velikost, = - a v - odsazeni 10,00 0,00 I 0.00
Maz. vzdalenost mezi kopiemi [ panely I 5.00
Reqistrationmark. size: I 57,45
Pretabnout pfi kaZdém prichodu I 3.00
Pfidavek k testovacimu dbéru I 20.00
Petfect cut [ I 0,30
PouZit 2wI35tni sloZku pro dokondenau praci, r
Pouzit vnéjE rohovou monkaEni znacku., |

—Mastaveni Http prosey pra pfipojen na inkernet
Host{Ip-Adresa I Port: IBD

|sername: I Password: I

— Piivodni sloZky
ke ik I

Lozt I

]
N
ik, | Mapovéda | Zruit |

Jednotka — nastavte jednotku, kterou budete pougfeanastaveni v tomto dialogu.

PloSna jednotka
Rezani krok za krokem —iouZiti této funkce nastavte hodnoty pro maxirmédiikutezu.

Toto nastaveni provéfe u délek, kdy si nejste jisti, jestli je folipravre zaloZzena nebo kde
je délka role mensi nez délka vystupu.
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Dialog text

Write / Edit text X

==

F|lE|U|B

A

Help

Cancel |

PouZzijte tento dialog pro vgzani textu s SC-X2
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Dialoqg pro vyez

YWypockena spotfeba Falie: I 286,00
Kopie: il il il I 1 I 1
Separacni ram: [V Ma; I E.00 I 5,00
Yzdalenost mezi kopiemi | segmenty I .00 I .00
Hromada: [v Mejprve stejné: v
Enable Safe Longeuts: [ Highest quality, For small objects: [
Ddrezavat fali aubomaticks: GERem wyFezawani: r
Podawani pro odfezani po vyiezawani r
Pocet prichodd na objekt {reflexni Falie): I 1
¥ Use software force and speed parameters
Rezna sia I &0
Fezna rychlost I a0
Mahled | Testowvac Obér | Testowac Fez |
| Wiz I Mapowvéda | Zrusit |

Vypoétena spakeba folie — software SC-X2 vypita spotebu folie. Hodnota je vyptena
v jednotkach, které jsou nastaveny v parametreziky (sqmm, sqcm, ...)

Kopie — funkce slouzi k automatickému namnoZenékibijk rezu.
Separani ram — sepatai ram je vhodny pouZzivat hla¥pro odaleni mezi kopiemi.

Vzdalenost mezi kopiemi — nastavte hodnotu pro méhii rozestupy mezi jednotlivymi
kopiemi.

DalSi nastaveni dle petby uzivatele.
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